VIII. Tutajhazoé verseny

Pilisvorosvaron a Vorosvari Napok szervezdi ismét Tutajhizo
Versenyt hirdetnek!

A svabok betelepiilésének 325. évforduldja alkalmabdl késziilt uj,
hagyomany6rz6 tutaj huzasahoz vallalkozé kedvii lelkes férfiakat,

asszonyokat varunk!

VERSENYKIIRAS

1. A verseny célja: egyrészt megemlékezés a magyarorszagi németek betelepiilésére, akiknek egy része a Dunén
»ulmer Schachtel” tutajokon jutott el Magyarorszagra, masrészt a versenyre benevezett csapotok k6zotti sorrend
eldontése, a 2014. évi Tutajhuzd Verseny gy6ztes csapatainak jutalmazasa.

2. A verseny ideje: 2014. augusztus 20., szerda 15 6ratdl. A verseny helyszinén a szervez6k egész napos programokkal
varjak a csaladokat! Részletek: www.mhpv.hu, Vérdsvari Napok 2014. Programajanlo.

3. A verseny helyszine: A Pilisvorosvaron talalhaté banyatavak (Kacsa-td), a versenyre kijel6lt szakasza.

4. Nevezési hataridd: A versenyre nevezni elektronikus Uton lehet az kozmuvelodes@mhpv.hu e-mail cimre, vagy a
Vorosvari Napok ideje alatt a programszervez6knél, 2014. augusztus 19. 15 drdig. A részvétel kizardlag azoknak a
csapatoknak lehetséges, akik a megadott hatariddig neveznek. Augusztus 20-an, a helyszinen valé nevezés nem
lehetséges!

5. Nevezési feltételek: Varjuk egyesiiletek, intézmények, barati vagy rokoni tarsasagok, cégek, alkalmi csapatok, stb.
nevezését. A csapatok 14. életéviiket betoltott versenyzSkbdl dllhatnak, 18. év alatti versenyzé részvételéhez a sziil6
irdsos engedélye szlikséges. A szll6 engedélyét a nevezéssel egy idGben kell eljuttatni a szervez6khoz. A versenyen
mindenki sajat felelGsségre vesz részt. A csapatok létszama legfeljebb 10 f6, nembeli korlatozas nélkiil. A versenyre két
f6 tartalékversenyzé is nevezhetd. A csapatok neve tetszGlegesen valaszthaté meg. Nevezési dij nincs.

7. Versenyszabalyok: A verseny a tutajnak a té megadott szakaszan torténd idGre vald athazasabdl all. Az idGmérés
tizedmasodperces pontossaggal torténik.

A csapat egyik tagja (befejez6 ember) az athuzas sordn végig a tutajon tartdzkodik, mig a csapat tobbi tagja (legfeljebb
9 f6) a kotelet huzza. Az id6 akkor all meg, amikor a befejez6 ember a tutajrél leugorva a parton elhelyezett zaszIét
megérinti. A tutajrél vald leugrds kozben a toé vizével nem érintkezhet. Minden csapat egyszer hiz, a legjobb
id6eredményt elért csapat a gybztes csapat.

Ovas: Az 6vast a versenybizottsag azonnal targyalja. A hozott hatarozat ellen tovabbi fellebbezésnek helye nincs!

8. Dijazas, eredményhirdetés:

A gy6ztes csapat egy évig Grizheti a vandorserleget, valamint egy kisebb kupat, tovabba 1 hordé sort és minden
csapattag 1-1 beteleplilési pdlot kap. A verseny Il. llI. helyezettjei emlék-kupdban, oklevélben és ajandékban
részeslnek. Az iinnepélyes dijatadds idépontja: a verseny utdn, a helyszinen.

10. Egyéb rendelkezések: A versenyben, tetszéleges 6ltozetben lehet részt venni (kesztyd, szoges és stoplis cip6
hasznalata engedélyezett). A versenyen mindenki sajat felel6sségére vesz részt, a e e
szervez6k az esetleges sériilésekért, balesetekért felel6sséget nem vallalnak. %&t[tgnurngnur
A tutajon utazé befejez6 ember csak jol Uszd lehet, és Uszomellényt viselnie kell. Extrém
id6jaras esetén a szervezdk a versenyt elhalaszthatjak.

A rendezdk a valtoztatas jogat fenntartjak.

Minden egyéb itt nem szabalyozott esetben a versenybizottsag a helyszinen dont.

A csapatok a nevezéssel automatikusan vallaljak a versenykiirasban rogzitetteket.

Miivészetek Hdza Kulturdlis K6zpont és Vdrosi Kényvtdr, Pilisvérésvar


http://www.mhpv.hu/

